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1.) Prolog

Herzlich willkommen bei der Mechworld. Um Euch beim Umgang mit unserem System behilflich zu sein, haben wir mit einigen Leuten so etwas wie eine Betriebsanleitung entworfen. Damit Ihr nur das lesen müßt, womit ihr nicht zurecht kommt, könnt Ihr Euch die einzelnen Punkte mit Hilfe der Inhaltsangabe heraussuchen. Bei Verbesserungsvorschlägen bezüglich der Betriebsanleitung schreibt eine Mail an ho_peripherie@black-scarab.de
So, jetzt viel Spaß mit unserem System und viel Erfolg beim Daddeln

Euer Mechworldteam
2.) Anmelden von Chaptern

2.1) Wie groß muß ein Chapter sein?

Ein Chapter in der Mechworld muß nur aus einer Person bestehen. Das ganze hat den Sinn, daß auch einzelne Spieler, die keine anderen Battletechspieler in der näheren Umgebung haben, die Chance haben, organisiert Battletech zu spielen und an einem Ranking teilzunehmen. 

2.2) Wie melde ich ein Chapter an?

2.2.1)  Ich habe mich bereits für ein Haus entschieden

Wenn Du Dich bereits für ein Haus entschieden hast, oder aber  Söldner sein willst, so füllt einfach der Co unser Anmeldeformular aus. Zuoberst trägt er sein Callsign ein, darunter seinen Namen und darunter seinen Vornamen. In die nächste Zeile kommt die E-Mail-Adresse des COs. Nun kann er dann in der Auswahl das gewünschte Haus in der entsprechenden Zeitschiene anklicken und wenn schon vorhanden den gewünschten Regimentsnamen einschreiben. 

Klicke auf den „Jetzt registrieren“ Button und Deine Anmeldung wird an das Adminteam weitergeleitet. Wenn das Ganze bearbeitet ist, erhält Dein CO eine Mail mit seinen Einwahldaten. Es wird empfohlen, das Paßwort nach dem ersten Login zu ändern. Wie das geschieht, wird in einem späteren Punkt beschrieben.

2.2.2) 
Ich habe mich noch nicht für ein Haus entschieden und möchte gerne Hilfe bei der Hauswahl und der Kontaktaufnahme zu jeweiligen HB haben

Solltest du Informationen zu den einzelnen Häusern suchen, so kannst Du diese im System durch Anklicken des Buttons „Häuser 3025“ links im Fenster nachlesen. Sollte dies Dir nicht genug Hilfe sein, tritt unser Spielerbeauftagter in Kraft. Du schickst einfach eine Mail mit Deinen Fragen an seine E-Mail-Adresse, die auf unserer Seite unter „Contacts“ zu finden ist, und der hilft Dir dann bei der Hauswahl, indem er Dir kurze Informationen zu den geschichtlichen Einzelheiten und den Prägemalen der einzelnen Häuser schickt. Wenn Du Dich dann mit Deinem Chapter für ein Haus entschieden hast stellt er den Kontakt zu dem HB für Dich her oder siehe Punkt 1.2.1. 
2.3) Wie melde ich ein Chapter in einer anderen Zeitschiene nach?

Wenn Du ein Chapter in einer anderen Zeitschiene, beispielsweise Clan, nachmelden möchtest, klicke in deinem Account auf „Upgrade“, fülle das Kontaktformular aus und schicke es an. Um den Rest kümmern sich wieder die Admins.

3.) Anmelden von Einzelpersonen

Euer Chapter möchte seine anderen Mitglieder anmelden bzw. hat ein neues Mitglied und Ihr wollt dieses nun nachmelden. Dies geschieht ganz einfach: Der CO schickt eine E-Mail mit Vornamen, Callsign und Nachnamen des neuen Members und zu welchem Chapter dieses Mitglied beigefügt werden soll an admin@mechworld.de und das Serverteam wird das neue Mitglied dann dem Chapter zuordnen und eine Mail mit dem Paßwort an den CO, den VO oder beide schicken.

4.) Benutzeroptionen für jeden User

4.1) Übersicht

In der Übersicht kannst Du die neusten RPG-Threads und eine Kurzinfo zu Vorgängen in Deinem Messagecenter sehen. Solltest Du eine neue Nachricht bekommen haben, kannst Du sie durch Anklicken des „Posteingang“ Buttons öffnen. Von hier aus kannst Du auch neue Nachrichten direkt verfassen indem Du auf „Neue Nachricht“ klickst.

4.2) Aufstellungen

Hier erhälst Du einen Überblick über die Maschinen der Chapter, in denen Du Member bist. Das jeweilige Chapter kannst du durch die Auswahlfunktion oben links anwählen. Außerdem erhältst Du hier durch Anklicken der einzelnen Mechs Info über deren Herkunft. 

4.3) Benutzeroptionen

4.3.1) Benutzerdaten eingeben

Hier kannst Du Informationen über Dich eingeben, die Du anderen sichtbar machen möchtest. Wichtig bevor Du die Seite verläßt: Durch klicken des „Benutzerdaten ändern“ Button  SPEICHERN!!!  

4.3.2) Paßwort ändern

Hier kannst Du Dein Paßwort ändern indem Du in die freie Zeile dort Dein neues Wunschpaßwort eingibst. Durch den „Passwort ändern“ Button wird der Vorgang gespeichert.

4.3.3) Hochladen eines Bildes für deinen Account

Hier hast Du die Möglichkeit, ein Bild hochzuladen, welches dann jeder User sehen kann, wenn er Deine Daten öffnet. Dazu klicke auf „Durchsuchen“ und so kannst Du auf Deiner Festplatte ein passendes Bild aussuchen. Die Formate, die hierzu möglich sind (inklusive der Bildgröße) stehen hier als Vorgabe. Wenn Du Dich für ein Bild entschieden hast, klicke es an und dann klicke auf „Hochladen“. Dein Bild erscheint dann rechts daneben.

4.3.4) Einstellungen

Unter Einstellungen kannst Du auswählen, welche Deiner Angaben für alle sichtbar sein sollen, indem Du vor betreffende Einstellung einen Haken klickst.

4.4) Medalcase

Hier erhälst Du Einblick in Deine Auszeichnungen und Abzeichen sowie Deinen Rang.

4.5) News verfassen

Der Newsbereich ist für Neuigkeiten und wichtige Informationen aus dem Battletechbereich. Verfaßt wird das ganze wie in Punkt 5.1.3)  beschrieben. Klicke danach auf „Speichern“ und Deine News werden veröffentlicht.

4.6) Meine Beiträge

Unter „Meine Beiträge“ kannst Du über einen Link direkt zu Deinen Beiträgen wechseln, indem Du auf die gewünschte Überschrift klickst.

5.)   Kommunikation

Der Kommunikationsbereich umfaßt folgende Menüpunkte: Neue Nachricht, Posteingang, Archiv, Vorlagen, Kontakte und Gruppen.

5.1) Neue Nachricht:

5.1.1)
Die Empfängerzeile

Dies ist der Platz, um eine völlig neue Nachricht zu verfassen. Um dies durchzuführen, gibt man in der Liste „To“ den Empfänger durch Eingeben des Callsigns ein. Neben der Leiste „To“ sind zwei Symbole. Das erste bildet ein Männchen mit einem Plus ab und das zweite mehrere Männchen mit einem Plus. Das erste Symbol ist, um einen Kontakt aus seiner Kontaktliste hinzuzufügen. Das zweite Symbol ist, um diese Nachricht an eine Gruppe von Leuten zu versenden. Hierzu später mehr... .

5.1.2) Die Betreffzeile

Durch Anklicken der Betreffzeile, läßt sich hier einfügen, worum es in dieser Nachricht gehen soll, damit der Empfänger schon vor dem Öffnen weiß, worum es geht.

5.1.2) Schreiben der Nachricht

In dem großen grauen Fenster in der Mitte des Frames kann man dann die Nachricht schreiben. Hierzu gibt es noch die Möglichkeit, den Text in Fett, Kursiv oder Unterstrichen zu formatieren. Das ganze folgt durch die jeweils gekennzeichneten Buttons. Zudem kann man in seine Nachricht noch einen Link einfügen, indem man auf den „Link“ Button klickt und dann den bereits bestehenden Text www.deinzielohnehttp.de durch die jeweilige Homepage ersetzt. 

Wenn Du jetzt noch Deine Message als Entwurf für spätere Nachrichten speichern willst, mache einfach einen Haken in das Fensterchen vor „Nachricht als Vorlage speichern“.
Um die Nachricht dann abzuschicken klicke den „Senden“ Button an und die Nachricht wird an Deine/n Empfänger verschickt. 

5.2) Posteingang

In der „Posteingang“ werden die erhalten Nachrichten gesammelt und nach Empfangsdatum geordnet. Dort kannst Du empfangene Nachrichten abrufen, indem Du auf den Titel der Nachricht klickst. Sowohl von hier aus, als auch nach dem Öffnen der Nachricht kannst Du diese durch Anklicken der betreffenden Symbole rechts neben dem Betreff die Nachricht beantworten, weiterleiten, löschen oder ins Archiv verschieben.

5.3) Archiv

Das Archiv ist neben der Posteingang ein zweiter Ordner zum Aufbewahren von Nachrichten. Im Archiv stehen die gleichen Funktionen zur Verfügung wie in der Posteingang. 

Einziger Unterschied ist, dass Nachrichten vom Archiv in die Posteingang verschoben werden können.  

5.4) Vorlagen

Hier sind die gespeicherten Vorlagen abrufbar und können von hier aus bei Bedarf gelöscht oder weiterverschickt werden.

5.5) Kontakte

5.5.1) Die Kontaktpersonen

Wenn Du die Option „Kontakte“ anklickst, erscheint im Hauptframe die Auflistung der bereits eingepflegten Kontaktpersonen alphabetisch sortiert. Links neben den Personen ist jeweils ein Plus- und ein Minussymbol. Durch anklicken von Plus erscheint eine kurze Info zu dem Mitglied, sprich die Informationen, die das jeweilige Mitglied für sich in den Benutzerinformationen freigegeben hat. Durch das Klicken des Minussymbols verschwindet die Kurzinfo wieder.

5.5.2) Hinzufügen von neuen Kontakten 

Zuoberst befindet sich der Button „Neuen Kontakt hinzufügen“ . Klickst Du diesen an, erscheint die alphabetisch nach Callsigns sortierte Auflistung der Mechworlduser. Unter „Kriterium“ kannst Du die Suchoption, mit deren Hilfe Du den User suchen möchtest, den Du Deiner Kontaktliste hinzufügen willst, einstellen. Unter Suchphrase kannst Du gezielter zum Beispiel durch Eingabe des Vornamens etc. vorgehen. Wenn Du dann den Namen, den Du „adden“ möchtest gefunden hast, klicke rechts neben dem Namen auf den Button „Hinzufügen“ und die Person wird Deiner Kontaktliste hinzugefügt.

5.5.3) Löschen von Kontaktpersonen

Um eine Kontaktperson aus Deiner Liste zu entfernen, klickst du einfach auf das Symbol rechts des Namens und die Person wird aus Deiner Kontaktliste entfernt.

5.6) Gruppen

Hierbei handelt es sich um die Auflistung der  angelegten Kontaktobergruppen. Man kann zum Beispiel die Personen den einzelnen Chapternamen oder ihren Häusern zuordnen, oder auch die HBs von den K3 trennen etc. .

5.6.1) Anlegen und Verwalten einer Kontaktgruppe

Um eine neue Gruppe anzulegen, gibst Du in den grauen Kasten den gewünschten Namen der Gruppe ein und klickst dann mit dem Cursor auf „Gruppe anlegen“. Dann erscheint der Gruppenname in der Auflistung und du kannst mit Hilfe des Auswahlfensters auf der rechten Seite einzeln die Namen der Personen zuordnen, die Du in dieser Gruppe haben möchtest. Um ihn von dort wieder zu entfernen klickst Du neben der Gruppe auf das Plussymbol. Die Namen der Gruppenmitglieder erscheinen und Du klickst einfach auf den „Löschen“ Button neben dem zu entfernenden Namen. 

5.6.2) Löschen einer Kontaktgruppe

Um eine Kontaktgruppe zu löschen, klicke auf das Symbol rechts neben dem Namen der Kontaktgruppe, und sie wird gelöscht.

6.) Der CO - Bereich

Dieser Bereich ist zur Verwaltung des Chapters durch den jeweiligen CO bzw. Vo gedacht. Zu Beginn klicke in der Leiste links den Namen Deines Chapters an.

6.1) Chaptermanagement

6.1.1) Main

Im Mainbereich kann man die Chapterangaben eingeben bzw. ändern. Zuoberst stehen die Chapteransprechpersonen, kurz CO und VO und rechts daneben die Hauszugehörigkeit. Darunter kannst Du ein Logo für Dein Chapter hochladen. Wie das geschieht ist bereits in Punkt 4.3.3) beschrieben.

Links darunter kannst Du eine Chapterbeschreibung eingeben. Dies geschieht wie in Punkt 5.1.3) beschrieben. Wenn Du den Text erstellt hast, klicke auf „Beschreibung ändern“ und fertig ist das Ganze. 

Rechts daneben kannst Du den Herkunftsraum eingeben bzw. ändern. In das kleine Feld gibst Du die Postleitzahl und in das große den Namen Deiner Stadt ein und klickst dann mit der Mouse auf „Herkunftsraum ändern“. 

Unter dem Herkunftsraum kannst Du das Motto ändern. Dazu gibst Du das Motto ein und klickst dann auf „Motto ändern“.

Ganz zu unterst kannst Du noch Eure Chapterhomepage eingeben. Hierbei ist wichtig, daß Du das http:// vor das www. setzt. Klicke danach auf „Internetadresse ändern“ und fertig ist auch das. 

Unten rechts kannst Du noch nachlesen, welchen Einheitennamen Euer HB Eurem Chapter zugeordnet hat.

6.1.2) Mitglieder

Zuoberst werden die Chaptermitglieder mit deren Informationen wie Telefonnummer etc. aufgeführt. 

Darunter hat  der CO die Möglichkeit die Chaptermember Lanzen zuzufügen. Lanzen sind Gruppierungen von Mechs zu jeweils vier Einheiten, um das Kommando übersichtlicher zu machen. Bei dem Synonym in der Clanschiene handelt es sich um einen so genannten Stern. Dieser besteht aus fünf Einheiten. 

Um dies tun zu können, mußt Du erstmal eine Lanze oder einen Stern anlegen. Hierfür gibst Du den Namen der Lanze/des Sterns in das Feld ganz unten und klickst dann auf „Lanze/Stern anlegen“. Dann erscheint die neu angelegte Lanze im Feld darüber. Auch für die Lanzen und Sterne kannst Du Logos hochladen , wie in Punkt 4.3.3) beschrieben. 

Unter den angelegten Lanzen stehen nun die Mitglieder, die in keiner Gruppierung sind. Um diese zuzuordnen, klicke rechts neben dem Namen auf den Pfeil neben „Lanze/Stern wählen“ und wähle dann in der erscheinenden Liste die gewünschte Lanze aus. Das Member wird dann dieser Lanze zugeteilt.

6.1.3) Slots 

Im Menü „Slots“ erscheint die Chapteraufstellung. Hier kannst Du die Maschinen den einzelnen Spielern zuordnen. Dazu klicke auf die einzelnen Maschinen und es erscheint sowohl eine Info, wie diese Maschine erworben wurde und wofür sie der Ersatz war, als auch ein Auswahlfeld wo Du durch das anklicken des Pfeils und danach des Chaptermembers die Maschine einem Member zuordnen kannst.

6.1.4) Chapterpool

Hier erscheinen die Maschinen, die das Chapter erbeutet und in den Pool aufgenommen hat.

6.1.5) Kontrakte

Dieser Punkt ist nur für Söldnerchapter relevant. Hier kannst Du dann durch anklicken des Pfeils in der dadurch geöffneten Auflistung auswählen, für welches Haus Du denn arbeiten möchtest.

6.2) Roster 

Im Roster hast Du die Möglichkeit, eine Aufstellung für Chapterfights zu machen und Dir gleich die BV/CV ausgerechnet. 

Es erscheint ein Fenster in dem Du auswählen kannst, welchen Einheitentypus Du aufstellen willst. Klicke einen Haken in das Kästchen neben dem Typus und klicke dann auf  „Weiter“. Dann kannst Du die Einheiten auswählen. Wichtig ist hierbei, daß du Du die Einheitstypen getrennt voneinander auswählst und erst abspeicherst, bevor Du den nächsten Typus auswählst, denn sonst, war die Arbeit umsonst. Wenn Du alle Einheiten ausgewählt hast, die Du aufstellen möchtest, erscheint in der unteren Zeile die Gesammt - CV, die Gesammt – BV, als auch die Front- und Secondlinerwerte. Wenn Du dann auf „Drucken“ klickst, erscheint eine Übersicht Deiner Aufstellung. Wenn Du diese ausdruckst und beide Seiten unterschrieben, handelt es sich hierbei um das offizielle Protokoll. Es wird Dir empfohlen, hiervon Gebrauch zu machen, denn so kannst du bei Streitigkeiten einen Nachweis erbringen.

6.3) Chapterfights

In der Rubrik Chapterfights kannst Du dir anschauen, gegen wen, Dein Chapter bereits wann gefightet hat und mit welchem Ergebnis. Hierzu klicke auf „Anzeigen“ neben dem entsprechenden Fight und Dir werden alle Daten dieses Fights angezeigt.
6.4) Offene Fights

In dieser Rubrik stehen die Fights drin, die der Gegner bereits eingetragen hat und die auf Deine Eingaben, bzw. Deine Bestätigung warten. Klicke hier auf „Anzeigen“. Dann kannst Du Dir anschauen, was Dein Gegner eingetragen hat und kannst in einem Zug kontrollieren, ob alles stimmt. Egal, ob es nun stimmt oder nicht, mache Deine Eintragungen erstmal gewissenhaft und näheres dann später.

Auf der nächsten Seite kannst Du dann Deine Aufstellung eingeben. Wichtig ist hier auch wieder, daß Du nach jeder Typengattung abspeicherst, indem Du auf „Speichern“ klickst. 

Klicke dann auf „Aufstellung speichern“.

Es erscheint das nächste Fenster in dem dann die kompletten Fightdaten sind. Wenn alle Angaben richtig sind, klicke auf „Fight bestätigen“ und warte auf die Bestätigung Deines Gegners. Wenn nicht alles korrekt eingetragen ist, klicke auf „Fight ablehnen“ und bestätige bei der Nachfrage indem Du auf „OK“ klickst. Der Fight wird dann zum HO geleitet und der entscheidet dann. 

6.5) Fight melden

Zunächst kannst du eingeben, ob es sich um eine Invasion oder um einen Raid handelt. Hierzu klicke auf den Pfeil neben „Fight – Typ wählen:“ und klicke die entsprechende Möglichkeit an.

Auf der nächsten Seite in „Fight melden“ steht der Name Deines Chapters. Wenn Dein Chapter auf der selben Seite gespielt hat, wie ein weiteres Chapter, kannst Du auf Deiner Seite noch ein Chapter hinzufügen. Das geschieht indem Du auf „Chapter hinzufügen“ klickst. Es öffnet sich die Liste aller MW – Chapter. Wenn Du das Chapter, mit dem Du zusammen gespielt hast, gefunden hast, klicke auf „Zuordnen“ und das Chapter wird auf Deiner Seite hinzugefügt.

Nun klicke auf „Nächster Schritt“.

Hier kannst Du dann die Gegnerchapter einfügen. Verfahre hierbei wie oben schon beschrieben. Solltest du Dich mal verklickt haben, und ein falsches Chapter steht nun da, klicke einfach auf „Entfernen“ und das Chapter ist aus Deinem Eintrag entfernt.

Nun klicke wieder auf „Nächster Schritt“.

Hier gibst Du nun die Aufstellung ein. Wichtig ist wieder, daß Du nach jeder Typengattung abspeicherst.

Klicke wieder auf „Nächster Schritt“.

Hier erscheinen nun Deine Angaben. Unter den Chaptern kannst du nun die Gewinnerseite anklicken. Darunter mußt Du den Planeten eingeben, auf dem gekämpft wurde. Wichtig ist dies gerade bei Invasionen. Hierbei mußt Du auf Deinen Stationierungsstandort achten. Denn ansonsten ist ein Eintragen nicht möglich.

Wenn nun alles seine Richtigkeit hat, klicke auf „Fertigstellen“ und warte, daß Dein Gegner und alle anderen beteiligten Chapter Ihre Eingaben gemacht haben. Dies sollte möglichst schnell geschehen, da ansonsten der Chapterbetrieb durch die gesperrten Slots behindert wird.

6.6) Planets in range

Hier wird Dir angezeigt, welche Planeten in reichweite leigen. Auf diesen Planeten können Invasionen abgehalten werden. Möchtest Du Dein Chapter woanders stationiert haben, schreibe an Deinen HO und frage, ob das möglich ist.

7.)  Bereich des Hausbeauftragten (HB)

Der HB-Bereich ermöglicht dem jeweiligen Hausbeauftragten die RPG-technische Verwaltung des Hauses. Die Menüführung, die unter der jeweiligen Kurzbezeichnung des Hauses zu finden ist, unterteilt sich hierbei recht einfach in drei Hauptbereiche: das Hausmanagement, die Genehmigung von Chapterfights und das anlegen und verwalten von RPG-Threads.

7.1) Das Hausmanagement

Die Hausmanagement – Konsole gibt dem Hausbeauftragten die Instrumente zur Hand, die er benötigt, um dem Haus ein Gesicht zu geben sowie es im Rahmen seiner Funktion zu verwalten. Die Konsole ist untergliedert in die Bereiche „Main“, „Chapter“, „Würfellisten“, „C-Bills Konto“, „Ränge/Abzeichen“, „Auszeichnungen“, „Planeten“ und „Stats“.

7.1.1) Main

Das erste Fenster das sich unter Hausmanagement öffnen läßt, ist das Mainfenster. Hier findet der Hausbeauftragte wesentliche Informationen wie die Namen der eingesetzten Hausoffiziere (sprich er selber und sein Stellvertreter), die Zeitschiene auf der das Haus geführt wird, das aktuelle Logo, die Hausbeschreibung und die Kurzbezeichnung, welche aus dem Kürzel des Hauses besteht (Beispiel: Draconis Combine = DC3025). Die Kurzbezeichnung ist zusammengesetzt aus dem Kürzel für das Haus und der Zeitschiene. Dies ist änderbar sollte aber beibehalten werden oder nur in Abstimmung mit den restlichen Hausbeauftragten und dann gemeinsam erfolgen, damit hier ein einheitlicher Standard gewahrt bleibt.

Die Zeitschiene ist fest und somit logischerweise nicht änderbar. Die Verwaltung des gleiches Hauses für eine andere Zeitschiene erfolgt unter einem eigenständigen Menüpunkt und eventuell von anderen Hausbeauftragten. Jedes Haus auf der jeweiligen Zeitschiene ist also für sich völlig unabhängig verwaltet. 

Das Logo ist nun durch den Hausbeauftragten wählbar und wird von diesem eingepflegt. Weiter hat der Hausbeauftragte nun die Möglichkeit die Hausbeschreibung einzutragen, die sich anhand offizieller Quellen herleiten lässt und ab dem Zeitpunkt der mechworldeigenen Storyline den Geschicken der Mechworlduser und seiner Hausbeauftragten unterliegt.

7.1.2) Chapter

Das nächste Fenster gibt dem Hausbeauftragten einen Überblick über die Hauseinheiten und angeheuerten Söldner und durch anklicken derselbigen öffnet sich im selben Fenster eine Auflistung der Chaptermitglieder sowie deren derzeitige Rangposition, die er hier ändern kann. 

Auch Abzeichen und Auszeichnungen können hier vergeben werden. Den angeheuerten Söldnern können lediglich Auszeichnungen erteilt werden.

Weiter ist bei jedem Chapter seine aktuelle Stationierung ausgewiesen, die durch den HB mittels dem Deploy-Button geändert werden kann. Diese Funktion führt den HB in ein Untermenü, welches die möglichen Planeten aufzeigt und die Reisezeiten anzeigt.

Söldnereinheiten sind als solche kenntlich und bei denen hat der HB weitere/andere Funktionen. Zum einen kann er den mit dem Söldnerchapter ausgehandelten Beuteanteil hier im System eintragen und zum anderen ermöglicht es ihm hier den Kontrakt zu bestätigen oder zu lösen.

7.1.3) Würfellisten

Der Unterpunkt „Würfellisten“ ermöglicht es dem Hausbeauftragten, sich einen Überblick über die Ersatzmöglichkeiten seines Hauses zu verschaffen.

Änderungen sind nur durch den Administrator möglich.

7.1.4) C-Bills Konto

Das Konto gibt dem Hausbeauftragten die Informationen über seinen aktuellen Kontostand sowie die letzten 10 Kontoein- bzw. ausgänge.

Zur kurzen Erklärung: die Beute, die nicht in den Pool eines Chapter soll, wird „verkauft“ und der daraus entstehende Gewinn wird auf das Konto des Hauses verbucht. Mit dessen Hilfe soll später die Hauseinheit ausgestattet werden.

7.1.5) Ränge / Abzeichen
Hier werden alle bereits bestehenden Ränge und Abzeichen des Hauses angezeigt. Zudem können bestehende Ränge gelöscht bzw. neue Ränge angelegt werden.

Das Löschen erfolgt durch Anklicken des „Löschen“ Buttons. Das Anlegen eines neuen Abzeichens erfolgt durch Eingeben des Namens, den das neue Abzeichen haben soll unten mittig im Bild. Danach den „Abzeichen anlegen“ Button anklicken und das Abzeichen wird ab sofort in der Auflistung aufgeführt. Wenn Du dem Ganzen noch ein Bild geben möchtest, klicke auf den Namen des Abzeichens und dann kannst ein Bild durch Anklicken des „Durchsuchen“ Buttons Deine Festplatte für ein Bild durchsuchen, welches Du dann hochladen kannst. Dasselbe gilt für die Rangabzeichen. Auf derselben Seite kannst Du der Auszeichnung eine Beschreibung geben, welche Du dann durch das Anklicken des „Beschreibung ändern“ Buttons hinzufügst.

7.1.6) Auszeichnungen

Auch kann sich ein Überblick über bestehende Auszeichnungen verschafft werden. Durch Anklicken des Namens erhhält man zusätzlich noch eine Beschreibung zur Auszeichnung.

Diese können durch den HB ebenfalls gelöscht oder neu angelegt werden. Beschreibung dazu gibt es im Unterpunkt 7.1.5).

7.1.7) Planeten

Hier erhält der Hausbeauftragte eine Übersicht über alle dem Haus gehörigen Planeten, Ihr Zuordnung sowie vorhandene/verbliebene Hitpoints.

7.1.8) Stats

Die Statistik dient dazu, sich einen Überblick über die Chapter des Hauses und Ihrer Kämpfe zu verschaffen und ihre Siege, Niederlagen, Unentschieden sowie erwirtschaftetest Geld zu vergleichen. Von hier aus hat der HB wiederholtl die Möglichkeit, durch Anklicken der Chapternamen die einzelnen Member zu befördern bzw. ihnen Auszeichnungen zu geben.

7.2) Die Genehmigung von Chapterfights

Für den Fall, daß es Unregelmäßigkeiten bei der Eintragung eines Chapterfights gab oder Unstimmigkeiten zum Fight selber, so wird dies durch die Chapter „gemeldet“ (siehe dazu separates Thema Punkt 6.4)). Diese so gemeldeten Fights tauchen dann bei dem Hausbeauftragten unter diesem Menüpunkt auf. Nach Klärung der Angelegenheit kann dann durch den Hausbeauftragten der Fight abschließend genehmigt oder abgelehnt werden. Gleiches gilt für den Hausbeauftragten des anderen Chapters. Wenn auch er den Fight ablehnt, wird er an die Schiris weitergeleitet.

7.3) RPG-Threads

Hier stehen die hausspezifischen Möglichkeiten des RPG-Bereichs dem Hausbeauftragten zur Verfügung. Die Funktionsweise und Handhabung wird in einem eigenen Punkt erklärt.

8.) RPG - Bereich

8.1) Allgemeines zum RPG

Einer RPG-Thread kann nur der jeweilige HB der Hauses erstellen. Er moderiert auch das ganze. Wenn Du also eine RPG-Geschichte geschrieben hast, die vom Inhalt in keinen der anderen Threads paßt oder wenn Du einen eigenen Thread für Dein Chapter haben möchtest, schreibe eine Nachricht an Deinen HB und er richtet das dann dementsprechend ein.

8.2) Für den HB

8.2.1) Erstellen eines RPG-Threads

Klicke in Deiner Hauskonsole auf RPGxxxx, wobei xxxx für die entsprechende Zeitschiene steht. In dem nun geöffneten Frame gibst du im oberen Kasten ind die graue Leiste den Titel des Threads ein undklickst das auf „Add new thread“. Der Thread ist nun unten drunter bei den Threads beigefügt.

8.2.2) Einstellungen für die jeweiligen Threads

Um das ganze zu modifizieren, klicke neben dem jeweiligen Thread auf „Modify“. Es öffnet sich dann ein Frame mit allem was man an den Threads einstellen kann. Zuoberst kann man den Threadnamen ändern, wenn man mit irgenetwas nicht zufrieden ist. Zudem kann man darunter eine Threadbeschreibung einfügen.

In den „Thread options“ gibt es vier Einstellungen, auf die ich nun etwas näher eingehen werde.

„Hide this thread“ bedeutet, daß der thread danach nur Hausintern zu sehen ist. 

„HO posts only“ bedeutet, daß nur der HO posten, alle anderen aber lesen können.

„House posts only“  bedeutet, daß nur Member eines Hauses hier posten können.

„Free for all“ bedeutet, jeder kann hier lesen und posten wie er lustig ist. Wichtig ist hierbei nur, er darf nicht in das RPG anderer Häuser eingreifen.

Klicke, nachdem Du diese Einstellungen vorgenommen hast auf „Save changes“.

Darunter kannst Du von Dir ausgewählte Posts in andere Threads einfügen oder löschen. Klicke hierzu auf den Pfeil und triff Deine Auswahl durch ein Klicken auf das Entsprechende.

Um den Thread zu löschen, klicke auf „Delete thread“.
8.3) Für den User

Du kannst die RPG-Threads lesen und zu ausgewählten auch schreiben. Um die Threads zu lesen klicke einfach nur auf den Namen des entsprechenden Threads und dann kannnst Du lesen. Um selber zu schreiben mußt Du schauen, über welchem Thread, der zu Deinem Haus gehört, die Spalte steht „House only“, oder über welchem nicht zu deinem Haus gehörenden Thread „Free4all“ steht. Klicke dann auf den Threadnamen. Klicke dann in dem orangenen Balken auf „Add new post“. Gib dann in die oberste Spalte den Titel Deines Posts ein. In dem großen Feld darunter kannst Du dann wie in Punkt 5.1.3 beschrieben Deinen Post erstellen. Klicke dann auf „Save post“ und Dein Post wird in dem Thread hinzugefügt.
9.) Allgemeine Funktionen

Auf der rechten Seite in der Kontrollleiste befindet sich zum Abschluß die Übersicht, die man auch ohne sich einzuloggen abrufen kann. Das ganze besteht zur Zeit aus drei Sparten, auf die ich im folgenden Teil näher eingehen werde.

9.1) Mechworld Service

9.1.1) 
Mechworld Home

Wenn Du auf Mechworld Home klickst, gelangst du auf die Startseite. Dort erhälst Du alle aktuellen Neuigkeiten und kommst über einen direkten Link zu den neusten News und RPG-Berichten.

9.1.2) Mechworld Spieler

Hier erhälst Du eine komplette Auflistung der Mechworlduser, die sich bis dato angemeldet haben. Durch anklicken des Namen gelangst Du zu den Informationen zu den einzelnen Spielern, die diese zur Ansich freigestellt haben (siehe Punkt 4.3.4)).

9.1.3) Downloads

Hier hast Du zusätzlich zu der Rubrik im Registerbereich zu oberst die Möglichkeit, auf den Downloadbereich zuzugreifen.

9.1.4) Magazine

Im Magazine kannst Du wichtige Neuigkeiten, aus der Battletechszene oder der Mechworld lesen.

9.2) Mechworld 3025/3067

9.2.1) Ranking 3025/3067

Klickst Du auf das Ranking der jeweiligen Zeitschiene,erhälst Du Einsicht auf die aktuelle Tabellensituation. Klickst Du da wiederum auf den Chapternamen, erhälst du Informationen zum jeweiligen Chapter.

9.2.2) Chapterfights 3025/3067

Klickst Du auf „Chapterfights, kannst Du Dir die Ergebnisse der einzelnen Chapterfights anschauen. Klickst Du dort auf „Anzeigen“ neben einem bestimmten Fight, kannst Du Dir genauere Informationen anschauen.

9.2.3) Varianten 3025/3067

Hier erhälst du eine Übersicht der Maschinen, die Du bei Mechworld erhalten kannst. Durch Anklicken der einzelnen Maschinen erhalst Du eine Kurzinfo.

9.2.4) Häuser 3025/3067

Hier erhälst Du eine Auflistung der bei Mechworld vertretenen Häuser. Durch anklicken der einzelnen Häuser bekommst Du eine Kurzinfo zur Geschichte und  Ambition des Hausen und die Namen der Hausbeauftragten.

9.2.5) Chapter 3025/3067

Hier erhälst du eine Auflistung der bei Mechworld vertretenen Chapter in der jeweiligen Zeitschiene. Durch Anklicken des Chapternamen gelangst Du auch hier zur Chapterinformation.

9.2.6) Regeln 3025/3067

Hier findest Du die Mechworldregeln, die sich von den normalen Regeln unterscheiden, quasi das Mechworldregelwerk. Durch Anklicken der Überschriften gelangst Du dann zu den Informationen.

9.2.7) RPG 3025/3067

Unter RPG 30XX findest Du die RPG Threads. Wie Du mit diesen Umgehst, ist in Punkt 8.3) beschrieben.

10.) Die Postenträger der Mechworld

Im folgenden wird beschrieben was die Verantwortlichen in unserem Spielsystem für Aufgaben und Kompetenzen haben, wie sie bestimmt werden und wie man sie, wenn es nötig ist, auch wieder los wird. Als erstes möchten wir betonen, daß die Übernahme von Aufgaben aus freien Stücken geschieht und niemand aus seinem Aufgabenbereich irgendwelche Vorteile zieht, außer, daß er/ sie mit hilft, unser System am Laufen zu erhalten. 

Wer im Moment die einzelnen Posten inne hat, kann entweder der Mechworldseite oder dem Forum entnommen werden.

10.1) Wahl und Abwahl von Postenträgern

Hier möchte ich kurz etwas dazu sagen, wie unsere Postenträger bestimmt und wie sie wieder „abgesägt“ werden. Besonderheiten werden bei der ausführlicheren Beschreibung weiter unten aufgeführt.

10.1.1) Wahl

Die aktuellen Postenträger haben sich in der Aufbauphase der „Mechworld“ zumeist freiwillig gemeldet, um einen bestimmten Aufgabenbereich zu übernehmen. Postenträger, die in Zukunft dazu kommen oder neu besetzt werden müssen, werden per Abstimmung eingesetzt. Dazu wird sobald wie möglich eine Wahlsystem in unseren Mechworldserver integriert und es wird den Chapterbeauftragten dann möglich sein bei Wahlen eine Stimme abzugeben. Wie das genau abläuft, wird zu gegebener Zeit ergänzt.  

Wer welchen Postenträger wählt wird bei den Beschreibungen der einzelnen Postenträgern aufgeführt.

10.1.2) Abwahl

Bis auf den Admin und die „Beauftragten Personen“ sind alle Postenträger so lange in ihrer Position bis sie diese aufgeben, abgewählt werden oder nicht mehr am Spielsystem teil nehmen. 

10.1.3) Besonderheiten

Der Admin und die Co- Administratoren können nicht über das Wahlsystem abgewählt werden. Sascha Keunecke ist als Admin nicht abwählbar, da er das System aufgebaut hat und die Software programmiert. Sie ist sein geistiges Eigentum. 

Der Admin kann im aller größten Notfall unter Berücksichtigung aller anderen Optionen, Mitglieder des Koordinationsteams (K3), Schiedsrichter, Haus- / Clanbeauftragte und die/den Spielerbeauftragte(n) aus seinem/ihrem „Amt“ entlassen, sobald sie nach seiner Meinung dem System durch ihr Auftreten oder Verhalten schaden.

Haus- / Clanbeauftragte können durch die Member ihres Hauses abgewählt werden. Das geschieht, indem die Member des betroffenen Hauses bei Mißfallen den Spielerbeauftragten informieren. Bei Häufung wird der HB benachrichtigt und zur Stellungnahme aufgefordert. Er hat dann eine Frist, in der er sein Verhalten ändern kann. Geschieht dies nicht, wird er vom Admin abgesetzt. Neiwahl geschieht dann durch Chapterabstimmung. Alternativ hat auch hier der Admin Entscheidungsgewalt.

Chapterbeauftragte können nur zusammen mit ihrem Chapter ausgeschlossen werden. Auf die Person, die diese Aufgabe ausfüllt, hat nur das Chapter selbst Einfluss.

10.2) Die Postenträger im Einzelnen

10.2.1)Admin und Co-Administratoren

Unser Admin ,Sascha Keunecke ist für den Serverbereich verantwortlich. Von ihm stammt die gesamte Programierung. Er baut neue Funktionen ein und erweitert bzw. verwirft alte. 

Die Verschiedenen Co-Admins unterstützen Sascha bei seiner Arbeit in dem sie z.B. Daten eingeben, HTML-Layouts erstellen oder das System und seine Funktionen überwachen.

Wie oben schon geschrieben kann Sascha nicht abgewählt werden, er kann aber neue Co-Admins bestimmen bzw. auch absetzten. Als CO-Admins werden nur Member der Günzburg Igels eingesetzt, da so das Sicherheitsrisiko klein gehalten wird.

10.2.2) Koordinationsteam (K3)

Das K3-Team besteht aus (na? na? richtig...) 3 Mitgliedern. Sie sind so zu sagen der „Dreh und Angelpunkt“ im Spielsystem. Damit ist gemeint, daß sie, wie der Name schon sagt, versuchen das System zu koordinieren. Sie dienen als Schnittstelle zwischen Spielsystem und Serverteam, legen fest wo noch was zu tun ist und wer die Aufgaben übernehmen kann/soll. Dabei sind sie auf die Mithilfe vieler anderer Spieler angewiesen. Sie beantworten Fragen aller Art ob sie nun von innerhalb oder außerhalb des Spielsystems kommen und sind auch gerne bereit bei Problemen zu helfen. Weiterhin sollen sie die Mechworld nach außen hin vertreten. 

Kurz gesagt, sie sind das Mädchen für alles und sollen immer schön den Überblick behalten. 

Die Mitglieder des K3´s werden durch den Admin bestimmt. Jedes Mitglied der Mechworld kann als K3 kandidieren.

Abgewählt werden können einzelne Mitglieder des K3´s durch den Admin. 

Hier ist noch hinzuzufügen, daß Mitglieder des K3 nicht als HB oder CB tätig sein dürfen, als auch aus verschiedenen Häusern kommen sollen.

10.2.3) Spielerbeauftragter

Du hast Probleme persönlicher Natur mit einem anderen Spieler oder einem Postenträger, Du braucht jemanden der vermittelt oder bei dem Du Dich beschweren kannst? Du möchtet etwas, weißt aber nicht, an wen Du Dich wenden musst? Dann spricht unseren Spielerbeauftragten an. Er wird sich um Deine Sorgen kümmern und versuchen Dir zu helfen.

Der Spielerbeauftragte wird über das Wahlsystem bestimmt wobei jedes Chapter eine Stimme hat. Jedes Mitglied der Mechworld kann als Spielerbeauftragter kandidieren.

Abgewählt werden kann der Spielerbeauftragte entweder über das Wahlsystem oder durch den Admin.

10.2.4) Schiedsrichter

Das Schiedsrichterteam besteht aus drei Mitgliedern. Ihnen fällt in strittigen Fällen die Auslegung der offiziellen Regeln zu und sie erstellen für Teilbereiche in denen dies noch benötigt wird neue Regeln. Bei Regelstreitigkeiten während eines Chapterfights können sie als Ansprechpartner genutzt werden. Und zuletzt entscheiden sie als neutrales Element über den Ausgang bei strittigen Chapterfights.

Schiedsrichter werden über das Wahlsystem bestimmt wobei jedes Chapter eine Stimme hat. Jedes Mitglied der Mechworld kann als Schiedsrichter kandidieren.

Abgewählt werden können einzelne Schiedsrichter entweder über das Wahlsystem oder durch den Admin.

Wichtig ist noch, daß Schiris nur bei Fights entschieden können, an denen sie nicht teilgenommen haben.

10.2.5) Haus-/Clanbeauftragte (HB/CB)

Jede Fraktion im Mechworldsystem verfügt über maximal zwei offizielle Fraktionsbeauftragte. Diesen kommen elementare Aufgaben zu, die den Fortgang der Mechworld stark beeinflussen.

Da sich die Mechworld von der offiziellen Storyline gelöst hat, Fortführung des RPGs ihrer jeweiligen Fraktion und der gesamten Storyline. Dieses soll mit Hilfe von Fraktionsübergreifenden Szenarien und RP-Geschichten geschehen.

Vertretung ihrer Fraktion in der Mechworld, Betreuung der Mitglieder und Chapter ihrer Fraktion, Zuteilung der Regimentsnamen für neue Chapter, als auch Verfügbarkeit als allgemeiner Ansprechpartner bei hausinternen Fragen und Problemen sind weitere Aufgabenbereiche der HBs/CBs.

Wie man sieht sind die Aufgaben sehr umfangreich und zeitaufwendig.

Fraktionsbeauftragte werden über das Wahlsystem bestimmt, wobei jedes Chapter der jeweiligen Fraktion eine Stimme hat. Jedes Mitglied der jeweiligen Fraktion kann als Fraktionsbeauftragter kandidieren.

Die Abwahl ist in Punkt 10.1.3) beschrieben.

Welchen Position ein Fraktionsbeauftragter im eigenen RPG einnimmt, ist ihm selbst überlassen. Allerdings sollte man dabei immer den gesunden Menschenverstand walten lassen. Sonst zieht man schnell Argwohn oder Spott auf sich. 

Auch hat man mit der Übernahme dieses Postens keine automatischen Vergünstigungen wie einen Clanblutnahmen, einen bestimmten Rang (allerdings ist man auf dem Server immer der Ranghöchste einer Fraktion) oder ein besonderes Gerät!

10.2.6) Chapterbeauftragter (CO)

Jedes Chapter verfügt über bis zu zwei Chapterbeauftragte. Diese dienen als Schnittstelle zwischen dem Spielsystem und ihren Chaptern. Zu ihren Aufgaben gehören die Chapterverwaltung im Server, Vertretung ihres Chapters in der Mechworld, Teilnahme an Wahlen und evt. chapterintere Aufgaben auf die die Mechworld aber keinen Einfluss hat. Außerdem dienen sie bei Problemen, an denen ihr Chapter beteiligt ist, als Ansprechpartner. 

Die Mechworld hat keinen Einfluss darauf wie der Chapterbeauftragte bestimmt wird. Dies ist eine chapterinterne Angelegenheit.

Auch eine Abwahl kann die Mechworld nicht vornehmen. Sie kann höchstens ein Chapter ausschließen, wenn deren Chapterbeauftragte negativ auffallen oder gegen die Regeln der Mechworld verstoßen.

10.2.7) Beauftragte Personen

„Beauftragte Personen“ sind im eigentlichen Sinne keine Postenträger. Sie sind aber hier der Vollständigkeit halber aufgeführt.

Beauftragte Personen befassen sich mit einer vom K3 zugeteilten Aufgabe wie z.B. der Ausarbeitung neuer Würfellisten. 

Das vom K3 bestimmte Mitglied arbeitet dann eigenverantwortlich die zu lösenden Probleme aus. Die Ausarbeitung muss nicht alleine geschehen. Im Gegenteil, kleine Teams sind ausdrücklich erwünscht und sind für manche Aufgaben sogar Pflicht. Aber der Beauftragte trägt immer die Verantwortung für die planmäßige Ausführung.

Jedes Mitglied der Mechworld kann sich um die Ausarbeitung eines vom K3-Team ausgeschriebenen Projektes bewerben. Wer die Arbeit dann als Verantwortlicher macht bestimmt das K3. Allerdings kann der Verantwortliche weitere Leute in sein Team holen.

Die Beauftragung endet sobald das Projekt nach Ansicht des K3 erledigt ist oder das K3 zu dem Entschluss gelangt das der jenige seiner Aufgabe nicht in ausreichendem Sinne nachkommt.

11.) Beschreibung der Zeitschienen

Mechorld besitzt zwei von einander unabhängige Zeitschienen. Zum einen die 3025 Zeitschienen mit IS Einheiten und zum anderen die 3067 Zeitschiene mit Clans und zukünftig auch Innerere Sphäre.

11.1 )Zeitschiene 3025

Die MechWorld-Zeitschiene-3025 basiert auf der original Storyline des BT-Universums bis zum Jahr 3025. Das heißt, alle Ereignisse, die vor 3025 in den offiziellen Büchern zu BT veröffentlicht wurden haben auch in der MechWorld-Zeitschiene stattgefunden. Ab dem 1. Januar 3025 beginnt jedoch die Mechworld-Zeitschiene und weicht von der original BT-Storyline ab. Hier ist den Spielern von Mechworld nun freie Hand gelassen ihre Ideen und Fantasien in Bezug auf RPG auszuleben.

11.2) Zeitschiene 3067

Hier wird es wie in der Zeitschiene 3025 gehandhabt, dass wir am dem 1. Januar unsere eigene Geschichte schreiben.

Alle Spieler haben die Möglichkeit sich aktiv an der Gestaltung der Zeitschiene zu beteiligen. Dies geschieht durch den RPG-Bereich auf der MechWorld-Homepage.

12.) Invasionen

Da es in der Vergangenheit viele Fragen zum eintragen und fighten von Invasionen gekommen ist, folgt nun ein Einstieg in die bereits ausgearbeiteten FAQs im Bezug auf Invasionen. Sollten Euch noch weitere Fragen einfallen, schickt sie bitte an ho_peripherie@black-scarab.de .

12.1) Ich hab mal in Den Mechworldregeln gelesen, daß bei Invasionen beide Seiten die Chance haben einen Planeten zu erobern. Ist diese Regel noch zutreffend?

Es kommt darauf an, was die Chapter vorher ausmachen. Wenn gesagt wird, der Gewinner ist Angreifer, so sollte der Gewinner den Fight eintragen. Wenn Ihr jedoch vorher ausmacht, wer der Angreifer ist, so erhält der Angreifer nur den Planeten, wenn dieser auch gewinnt. 

12.2) Kann man nur Planeten invasieren, auf denen jemand stationiert ist?

Nein, man kann alle Planeten, die in Reichweite des eigenen Stationierungsplaneten liegen, invasieren. Das verteidigende Chapter muß nicht auf dem Planeten stationiert sein.

12.3) Kann man Planeten verteidigen, auf denen man nicht stationiert ist?

Ja, kann man. Ansonsten bräuchte man ja keinen Fight machen, um einen Planeten zu erobern, wo kein Chapter stationiert ist, denn leider haben wir nicht genügend Chapter, um alles Planeten zu besetzen.

13.) Erklärungen von Begriffen
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